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Ogrencilerimiz icin, iletisim ve ifade
becerilerini destekleyen keyifli bir 6gren-
me aktivitest gerceklestirdik!
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YONUNU KESFET,
HEDEFINE ULAS

Origami pusula ve harita tamamlama etkinligimizde 6grenci-
lerimiz; yon bulma, analiz etme ve problem ¢6zme becerile-
rini uygulamali calismalarla gehistirerek kesif temelli bir

ogrenme deneyimi yasadilar.




Yaz Okulu programimiz kapsaminda
gerceklestirilen Mutfak Atolyesi, 6grenci-
lerimize tiretmenin, kesfetmenin ve bir-
likte 6grenmenin keyfini yasatti. Uygula-
mali etkinlik stiresince minik seflerimiz,
birbirinden renkli kurabiyeleri kendi
hayal giicleri dogrultusunda tasarlayarak
hem eglenceli hem de 6gretici bir dene-
yim yasadi.
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Ureten
Eller,

Ozgun
Tasarimlar

Ogrencilerimiz; kurabiye
siisleme calismalar sira-
sinda ince motor becerile-
rini gelistirirken, el-g6z
N koordinasyonu, dikkat,
- ° planlama ve estetik bakis
’ acilarim da destekleme
firsati buldu. Her biri

ozgiin dokunuslarla hazir-
lanan kurabiyeler, cocuk-
larimizin yaraticihiklarmi
ozgivenle ifade etmelerine
imkan tanidi.
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Giiniin en heyecan verici
etkinliklerinden biri mutfak
atolyemizdi. Cocuklarimiz,
damla cikolatali kurabiye-
nin hazirlanisint adim adim
gozlemledikten sonra
hamurlara kendi hayal gii¢c-
lerini yansittilar.

Kalp, cicek ve birbirinden
farkh sekiller olusturarak
kurabiyelerini damla ¢ciko-
latalarla stuislediler. Pigen
kurabiyelerimizi ise bahce-
de hep birlikte afiyetle
yiyerek bu keyifli deneyimi
tath bir amya donusturdik.
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Yaz Okulu kapsaminda
gerceklestirilen Ingilizce
Matematik (English
Math) etkinliginde
ogrencilerimiz, okul
bahcesinde diizenlenen
"Shape Hunt (Sekil Av1)"
ile cevrelerindeki geo-
metrik sekilleri kesfede-
rek Ingilizce sekil isim-
lerini pekistirdi.

Geometrik
Sekillerle
Tasarhyor,
Ingilizceyle
KesfFediyoruz!
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Bu hafta kodlama dersimizde
algoritmalar kurarak farkh
problemler cozdiik.

Tabletteki karakterleri hedefe ulastirmak icin dogru algoritmalar kurabil-
mek icin takim calismasi yaptik ve eglenceli bulmacalar cozerek keyifli bir
ders gecirdik.
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Ardindan bulduklar: sekillerden
ilham alarak 6zgiin "Geometric Robot"
tasarimlarini olusturan 6grencilerimiz;

matematiksel diisiinme, yaraticilik,
problem c6zme, is birligi ve iletisim
becerilerini gelistirirken 6grenmeyi
tretime dontuistirmenin keyfini yasadi.
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Sahnede Hayal Gucu
ve EtKili lletisim

Kukla tiyatrosunda sahnelenen hikayeyi ilgiyle izleyen
ogrencilerimiz, ardindan kendi kuklalariyla gerceklestirdik-
leri canlandirmalar sayesinde hayal giiclerini ve ifade beceri-

lerini 6zgtin bir sekilde ortaya koydu.
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